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Tyoterveyslaitos

TYOHYVINVONNIN AARREARKUN TYOKALU

Palautepeli INFO

—
Tyokalun tavoitteena on harjoitella palautteen antamista Ta""e._ o -
tyon arkisissa tilanteissa. Ilmapiirin ja yhteistyon

rakentaminen

Kenelle
3-4 pelaajaa
Hyodyt Kesto
15-20 minuuttia
® Palautetta annetaan tyokaverille useammin.

® Palaute tekee tyon tuloksen nakyvaksi ja lisaa kokemuksia tyon Tarvikkeet

merkityksellisyydesta. *  Verkkoyhteydessa oleva

tietokone, tabletti tai
kannykka. Kierrattakaa
laitetta pelaajalta toiselle.
Ohje tyokalun kayttoon (ohjeistettu myos itse pelissa)
* Palautepelin osoite:
1. Avatkaa Palautepeli yhdelt3 laitteelta: https://s.zet.fi/e3hunhb7/
https://s.zef.fi/e3hunhb7/

2. Sopikaa, kuka aloittaa ja mihin suuntaan vuoro vaihtuu.

3. Kukin pelaaja valitsee vuorollaan kolmesta vaihtoehdosta
yhden, jonka takaa paljastuu palautetehtéva. Tehtava voi
liittya positiivisen tai rakentavan palautteen antamiseen tai
tilanteeseen, jossa itse saa palautetta.

4. Pelaaja suorittaa tehtavan muiden kuunnellessa. Keskustelkaa
tehtavasta tarvittaessa yhdessa.

5. Kun tehtava on suoritettu, paasette uuteen valintaan
klikkaamalla Seuraava-nappia.

6. Palautetehtavia on yhteensa 12 eli kolme tai nelja pelaajaa
kohden. Jos aika on tiukalla, pelin voi hyvin keskeyttda ennen
loppuun pelaamista.

7. Pelia ei saa missaan tapauksessa ottaa liian vakavasti.
Pelatessa saa mielelldan vahan hullutella, liioitella, naytella ja
nauraa.
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